
LabelCanvasInstaller.exe をダブルクリックしてください。

下記の黒い画面が表示され、暫くすると、セットアップ画面が表示されます。
『次へ』 をクリックしてください。

Label canvas インストールの説明

「インストール フォルダーの選択」では、設定は初期値のままで『次へ』をクリックしてください。



Label Canvasのインストール時に、アンチウイルスソフトやユーザーアカウント制御の警告が表示される場合が
ございますが、インストールしても問題は無いので『許可』 または『はい』をクリックしてください。

『次へ』をクリックするとインストールが開始されます。

『閉じる』をクリックしてください。



Label Canvas 初回起動時の設定の説明

デスクトップの『 Label Canvas 』アイコンをダブルクリックしてください。 Label Canvasが起動されます。
Label Canvasの初回起動時に下記画面が表示されますので 『OK』 をクリックしてください。

Label Canvasの初回起動時に、データベースのフォルダーの設定を行います。

また、 製品版/体験版の選択も行います。

データベースフォルダは、通常は初期値（c:¥move¥Label Canvas）に作成する事をお勧め致します。
下記画面の状態で『登録』 をクリックしてください。



以下、『OK』 をクリックすると、初期設定が終了します。

データベース作成の完了後、下記画面が表示されます。
製品コードをお持ちの方は、次項のライセンスキー登録方法へ進んでください。
製品コードをお持ちでない方は、『体験版』 をクリックすると、30日間無償でお試しいただけます。



ライセンスキー 登録方法

1） Label Canvas インストール後の初回起動時に登録する

Label Canbvasのライセンスキー登録方法は2種類ございます。

2） 体験版を使用していて、登録を行う

『バージョン情報』 をクリックすると、
下記画面に移行します。

『製品版』 をクリックすると、
登録画面に移行します。

試用期限が過ぎると、下記メッセージが表記されます。
『OK』 をクリックすると製品版コード登録に移行します。

『製品版に切替え』 をクリックしてください。

製品版コード(ライセンスキー)登録完了後は、
『バージョン情報』 をクリックしても
上記赤枠の製品コード入力ボタンは
表示されません。

製品版コード(ライセンスキー)の登録

製品版コード(ライセンスキー)を入力し、

『OK』 をクリックすれば登録完了です。

間違った製品版コード(ライセンスキー)を入力すると、
下記メッセージが表示されます。
『OK』 をクリックし、やり直してください。


